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uvudkaraktaren

Har ofta en svag stillning i
borjan av berittelsen/filmen.

Ropar: "Hjilp mig!”

Publiken kdnner sympati och
huvudkaraktiren blir ett iden-
tifikationsobjekt.

Huvudkaraktiren vill nagot sir-
skilt, men risken ir stor att hon
ska forbli maktlos och inte f3 det
hon onskar.

Den ursprungliga huvudkarak-
tdren strivar mot att uppna ett
ideal. Hon ska bevisa att den
goda premissen ir sann. Hon
vill gora det goda men mot-
arbetas av sina egna svagheter
eller av negativa krafter som
kommer utifrin.

handlande
gillande

Huvudkaraktirens

miste vicka eller

dtminstone forstdelse hos publi-

ken.

Vixer och mognar och lyckas
med hjilp av hjilten er6vra sin
motstdndares stillning.

Huvudkaraktiren ir den rollfi-
gur som utvecklas mest.

Kan gi under, men forlo-
rar enligt den dramaturgiska
ursprungstanken aldrig tron pé
sina ideal.

Huvudkaraktiren kan vara:
ett djur

ett fantasivisen

en grupp minniskor som har
samma mal

Den dramaturgiska utvecklings-
kurvan med sina héllpunkter
visar huvudkaraktirens vig mot
mal.

Skurken

Huvudkaraktirens motstindare,
som sitter igdng handlingen.

Vill hindra huvudkaraktiren

ifrin att ni fram till sitt mal.

Skurkens makt ligger i att skapa
ridsla  och osikerhet
huvudkaraktiren.

inom

Ju smartare och trevligare skur-
ken ir, desto mera hotfull och
skrimmande blir hon. Skurken
kan "kld ut sig” till hjilte for att
locka huvudkaraktiren att gi
vilse och pd si vis missa malet.

Skurken hjilper girna huvud-
karaktiren men tar bra betalt
Skurkens
hjilpsamhet skapar ett snabbt
beroende som hindrar huvud-
karaktiren att utvecklas.

for sina ginster.

Uppfattar oftast inte sig sjilv
som en skurk.

Den ursprunglige skurken ir
oforsonlig och kompromisslos
och blir aldrig svag. Hon kan

inte besegras, bara krossas.

Behover inte vara en minniska.
Det som hindrar huvudkarak-
tiren frin att nd sitt mal kan
ocksd vara exempelvis:

daligt vider
samhillsproblematik

fattigdom

missbruk

sjukdom

en personlig svaghet hos huvud-
karaktiren.

I den ursprungliga dramaturgin
miste huvudkaraktirens och
hjiltens seger éver motstdnda-
ren vara total, annars blir det
ingen seger.

Hjalten

Forvixlas ibland med huvud-
karaktiren, men huvudkarak-
tiren och hjilten har tvd helt
olika funktioner.

Den ursprungliga hjilten stri-
var inte, som huvudkaraktiren,
mot att uppnd idealet — hon ir
idealet. Hjilten 4r vad huvud-
karaktiren 6nskar att bli.

Den ursprungliga hjilten 4r den
fullbordan.
Hjilten gor det goda utan att

goda premissens

vara sjilvgod. Kan vara utrustad
med 6verminskliga krafter. Den
ursprunglige hjilten ir gudalik.

Lever sig in i huvudkaraktirens
situation. Stottar huvudkarakti-
ren s att hon pé egen hand kan
gd vidare mot mal.

Kommer in i handlingen precis
nir hjilpen behovs. Efter utrit-
tat uppdrag rider hjilten ivig. ..

Den ursprungliga hjilten 4r allt-
igenom god och utvecklas dirfor
inte. Idag vill vi att alla rollfigu-
rer ska f3 mojlighet att mogna.
Dirfor utvecklas oftast i den
moderna filmen idven hjilten.

Den ursprungliga hjilten stir
utanfér  gemenskapen  och
upplevs ofta som ett hot frin

huvudkaraktirens omgivning.

Fungerar som katalysator, och
paskyndar  huvudkaraktirens
utvecklingsprocess utan att sjilv

forlora sin kraft eller forbrukas.

Miste inte vara en minniska.
Hjilpen kan komma i form av:
sjukvird i rite tid

hogsta vinsten

kirlek
huvudkaraktirens egen styrka
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